Lm Z Landesmedienzentrum
Baden-Wirttemberg

Trickfilmarbeit

4- Trickfilmkoffer: Softwareanleitung (MonkeyJam)

Kurzbeschreibung Projekt: Der vom Landesmedienzentrum entwickelte Trickfilmkoffer ist
ein "kleines Trickfilmstudio zum Mitnehmen." Im aufgebauten
Zustand bietet er eine gleichbleibende Beleuchtung sowie die
Aufhangung fir eine digitale Videokamera (Camcorder).

Ein an die Kamera angeschlossener Computer speichert mit
der Freeware "MonkeyJam" aus dem durchgeschleiften
Bildsignal der Kamera Einzelbilder, die spater mit Ton
unterlegt und als Filmdatei (AVI-Format) ausgegeben werden
konnen.

Der Trickfilmkoffer eignet sich fur alle Arten von Lege- und
Zeichentricks; wenn man die Kamera separat aufstellt, auch

fur 3D-Trick.
Verwendetes Programm: MonkeyJam 3.0 Beta (v. 29.5.2005)
Lizenztyp: Freeware
Hersteller / Download: David Perry

www.giantscreamingrobotmonkeys.com/monkeyjam/download.html

Installationsdatei: MonkeyJam_Setup_3.0b.050529.exe

(1,6 MB)
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Workshopbeschreibung

Fur einen Trickfilm mit dem Trickfilmkoffer braucht man Platz fur einen Computer und, gut
zuganglich, die aufgebaute Aufnahme-Box. Der Vorteil des Koffer-Tricks besteht vor allem in der
Mdglichkeit, bei konstanten Aufnahmebedingungen langere Filmsequenzen relativ schnell erstellen
zu konnen, da das 'Einfangen’ (Capture) eines Bildes nur einen Mausklick lang dauert.

Wenn sich nun zwei bis vier Schiiler (in der Praxis sind drei Schiiler eine gute Wahl) die Arbeit
teilen, erhalt man ztgig qualitativ gute Ergebnisse: Einer verandert etwas im Bild (verschiebt etwa
ein Element beim Legetrick); der zweite kontrolliert auf dem Bildschirm, dass keine Hand mehr im
Bild zu sehen ist, und gibt die Aufnahme frei, d. h. sie kann vom dritten per Mausklick am
Computer gespeichert werden.

Vor dem ersten Bild sind allerdings einige technische Vorbereitungen zu treffen, die bei jingeren
Schulern in aller Regel der Workshopleiter vornehmen wird.

Technische Vorbereitungen

Bevor das erste Bild 'eingefangen’ werden kann, sind drei Arbeitsschritte notwendig:

Trickfilmkoffer aufbauen (mit einem Helfer), Licht und Kamera anschlieR3en
Kamera justieren (Bildausschnitt, manueller Fokus und Blende sowie Weil3abgleich)

Grundeinstellungen fir die Verwendung der Software vornehmen
(Systemvoraussetzungen, Programmvoreinstellungen)

Trickfilmkoffer aufbauen

Zum Aufbau des Trickfilmkoffers gibt es eine separate Anleitung sowie einen kleinen Film.

Tipp zum Aufstellen des Trickfilmkoffers: Das System sollte méglichst an einer Stelle ohne wechselndes
Fremdlicht aufgebaut werden, also z. B. nicht direkt am (besonnten) Fenster oder unter Leuchtstoffrohren,
damit die Lichtverhéltnisse wahrend der Trickaufnahmen mdglichst konstant bleiben und keine stérenden
Schatten erzeugt werden.
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Kamera justieren

Nachdem die Kamera senkrecht zur Arbeitsflache befestigt und per DV-Kabel (FireWire) mit dem
Computer verbunden sowie die Beleuchtung eingeschaltet wurde, wird zunéchst per Zoomfunktion
der gewinschte Bildausschnitt festgelegt. Dann werden die Bildschérfe (Fokus) und die
Belichtung (Blende) auf den Modus "manuell” eingestellt. Die Automatik wirde in manchen
Fallen zu Scharfe- bzw. Helligkeitsschwankungen fuhren. Wer Farbtreue erreichen will, fihrt noch

einen manuellen Weif3abgleich durch.

Grundeinstellungen fir die Verwendung der Software vornehmen

(Systemvoraussetzungen, Programmvoreinstellungen)

Normalerweise kein Problem sind die Systemvoraussetzungen fir die Installation, die man mit
Doppelklick auf die heruntergeladene Setup-Datei startet: Microsoft-Betriebssystem ab Windows
98 sowie DirectX-Version 8 oder héher*. Beachten Sie folgende Box also nur, wenn es Probleme

mit MonkeyJam gibt.

Tipp zu DirectX: Wie finde ich heraus, welche DirectX-Version auf meinem Rechner installiert ist? - Klicken
Sie auf den Start-Knopf: Start | Ausfihren... | dxdiag. Im sich 6ffnenden Fenster findet sich unten die
installierte Version:

Betriehssyster: Microsoft Windows ¥P Professional (5.1, Build 2600
Sprache; Deutsch {Gebietsschema: Deutsch)
Systembersteller: MAXDATA
Systemmodell; *
BIOS: Defaulk System BIOS
Prozessor: Intel{R) PentiumiR.) ¢ CPU 3.00GHz (2 CPLUs)
Arbeitsspeicher: 1016ME RAM

Auslagerungsdatei; 578 MB verwendet, 1674 MEB verflgbar
Directx-Wersion: Direct 9.0c (4.09.0000.0904)

Der Autor D. Perry empfiehlt die jeweils aktuellste DirectX-Version zu verwenden?®. Es diirfte i. d. R.
allerdings reichen, die aktuellen Windows-Service-Packs installiert zu haben.

Tipp: Bevor man MonkeyJam startet, sollte man sicherstellen, dass die Kamera vom Betriebssystem des
Computers erkannt wurde. Dies kann nur geschehen, wenn beide Geréte eingeschaltet und miteinander
verbunden werden. Andernfalls wirde die Kamera in MonkeyJam nicht angezeigt (siehe unten).

Fur die Erlauterung der Programmvoreinstellungen muss ein wenig weiter ausgeholt werden, um

die Grundprinzipien der Software MonkeyJam zu verstehen.

! DirectX: Windows-Programmierschnittstelle fir Multimedia-Anwendungen

? Aktuelle Version: DirectX 9.25 fir Windows XP, DirectX 10.1 fir Windows Vista [Stand 08.12.2008]
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Nach dem Programmestart erkennt man neben der Meni- und Werkzeugleiste (Symbolleiste)
rechts den Arbeitsbereich und links ein kleines Vorschaufenster. Die Einzelbilder findet man
spater als nummerierte Frames in der Liste des Arbeitsbereichs, das jeweils aktuell markierte Bild
sieht man klein im Vorschaufenster.

B MonkeyJam 3.0Beta_050529- Untitled DER
File Edt Settings Tools Help — Meniileiste
a g R & ﬂi} 3 @ (j —t- Werkzeugleiste
FPS:3 Path
@ Frene ]

== Arbeitsbereich

Bildvorschau

Info

w o~ o el e =

3

Bevor man nun einen leeren 'Filmstreifen' anlegt, sind einige allgemeine Programmeinstellungen

zu machen. Diese findet man unter dem Menlpunkt SETTINGS | PREFERENCES.
Hier erwarten uns 4 Karteireiter, von denen die ersten drei wichtig sind:

Im ersten Karteireiter , General“ wird unter FPS (Frames Per Second) die Anzahl der Bilder pro
Sekunde definiert. Dies gibt die Abspielgeschwindigkeit der aufgenommenen Bilder vor. Je
flussiger die Bewegungen im spateren Trickfilm sein sollen, desto héher muss man hier den Wert
fur die Bildanzahl setzen (die PAL-Fernsehnorm schreibt 25 Bilder pro Sekunde vor). Allerdings
mussen im Gegenzug auch mehr Einzelbilder (Bewegungsphasen) aufgenommen werden.

Bei der Aufnahme mit der DV-Kamera empfiehlt sich flr den Anfang die Auswahl , 12" FPS. Etwas
‘eckigere’, sprunghaftere Bewegungen gegeniber einem 'richtigen' Film nehmen wir dabei in Kauf,

weil wir dann nicht ganz so viele Aufnahmen machen missen.

Tipp fur langere Trickfilme: Die Wahl der Bilderanzahl pro Sekunde hat entscheidenden Einfluss auf die
maximale Lange des Films. MonkeyJam ist leider auf eine maximale Bilderanzahl von 1637 beschrénkt. Bei
einer Rate von 12 FPS verkiirzt sich die maximale Filmlange auf 2 Minuten 16 Sekunden, bei 25 FPS gar
auf 1 Minute 6 Sekunden.

Freilich ist dies fiir Anfanger eine Grenze, an die sie so schnell nicht sto3en werden. Um das Filmlangen-
Problem bei gréReren Projekten zu umgehen, empfehlen wir nach ca. 1500 Aufnahmen das bisherige
Ergebnis in Filmform zu exportieren (im AVI-Format) und neu zu beginnen. Beide exportierten Filmteile
werden schlielich mit einem Videoschnittprogramm zu einem Gesamtfilm zusammengefigt.
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Unter Default Storage Folder gibt man nun einen Ordner an, der stets als Speicherort fur die
eingescannten Bilder gilt. In diesem Beispiel ist das der Ordner D:\Tutorial MonkeyJam

Bk Preferences

Genersl lEaplure] F'review] Editors]

S
24 Layer Colar |drange i

30
pls

15

T
" Other |

T g ol o il

Folders

Default Storage Falder
DA Tutorial Morkew am',

Temp File Folder S,

CADOKUME~14PRAKTIIALOKALE =14 Temph

Im nachsten Karteireiter , Capture” klickt man, wie im Bild gezeigt, die entsprechenden Vorgaben
an. - Image Hold gibt an, Uber wie viele Bilder ein einzelnes gescanntes Bild spater im Film
gezeigt und entsprechend im Arbeitsbereich dargestellt wird. In Kombination mit der Einstellung
Bilder pro Sekunde FPS von vorhin, kann man hier Einfluss auf die Geschwindigkeit des Trickfilms
nehmen. Sinnvoll ist es, zunadchst als Image Hold den Wert 1 einzustellen. Ein hoherer Wert
wirde den Film noch ‘ruckeliger' machen, weil beispielsweise ein Image Hold von 2 zusammen mit
einem FPS von 12 die Folge hétte, dass die 12 Bilder in insgesamt 2 Sekunden dargestellt
wirden, d. h. jedes Einzelbild stinde doppelt so lange auf dem Bildschirm (weil 6 verschiedene
Bilder pro Sekunde zu sehen sind).

Der Punkt Sequential unter , Numbering“ benennt die gescannten Bilder der Reihe nach durch,
d.h. in unserem Beispiel-Ordner D:\Tutorial MonkeyJam werden spater die Bilder mit den
Bezeichnungen: Beispiel _0001.jpg; Beispiel_0002.jpg; Beispiel _0003.jpg; etc. vorliegen.

B Preferences

General Capture P;eview! Elﬁm‘sl
Capture Mode Caphure Color
" Standard & Color
+ Stop Motion " Black and‘w/hite
Image Hold MHumbering Image Format
(v 1 " Frame " Png
o) " Sequental + Jpeg
3 " Bmp
4
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Unter dem Reiter , Preview" setzt man den , Rendermode” auf Color und aktiviert die Checkbox

Auto Render.

Bk Preferences Q@@

General} Capture  Preview ]Edllors]

Render Color v Bto Fendet
&+ Color ‘

" Black and ‘White

oK | Cancel |

Zum Schluss bestatigt man alle Einstellungen mit OK.

Wir kénnen nun das erste Projekt erstellen. Um ein Projekt zu erstellen (es wird in MonkeyJam
XPS fir Exposure Sheet genannt) klicken wir auf das entsprechende Icon in der Werkzeugleiste
oder gehen in der Mendleiste unter ,File* auf "New XPS".

#& MonkeyJam 3.0Beta_050529- Untitled =13
FIEN Edit  Setkings  Tools Help

New Xps Chri+h = [j _ :
Mew ¥PS with Folders... Chrl+alb+N 9 File Edit Setting:

Ciper... Chrl+0
Open Recent k E %

Im folgenden Fenster gibt man einen Namen fiir den Layer ein. In diesem Fall ist das: ,Beispiel®.

Hinweis zu den Layern: Man arbeitet zunachst nur mit einem Layer, d. h. einer Schicht, aber es sind auch
mehrere Layer moglich (Menu: File | Add Layer), analog zu friheren Zeichentricktechniken mit
Transparentfolie. Dieses Verfahren mit parallelen Layern haben wir allerdings noch nicht ausfihrlich
getestet. Es dirfte sich fur hinzugefiigte Titel eignen, die tGber die Bilder aus einem anderen Layer gelegt
werden.

Danach kdnnen wir noch einmal einen Ordner angeben, in dem die gescannten Bilder nummeriert
abgespeichert werden (Image Folder). Die Software bietet den Ordner an, den man vorher in den
Voreinstellungen eingestellt hat. Man hat aber durch die erneute Abfrage die Mdglichkeit, mit
"Change" einen projektspezifischen Ordner anzulegen, was das Arbeiten an mehreren Projekten

Ubersichtlich gestaltet.

Bk Set Properties for, Layer

M ame

Beizpiel
Image Folder

|D'\Tutnrial tMankewlam'. Change
Color

Orange -

oK
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Man bestatigt mit OK und erhélt das hier dargestellte Arbeitsfenster.

Bk MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Untitled [= |[B][X]

File Edit Settings Tools Help
e wRadh e
FPS: 3 Beizpiel Path: D:MT utonial Monkey) am'
ry S
L =
2
E] 3
4
5
E
Infor 7
a
9
10 3

In die durchnummerierten Felder unter dem Layernamen , Beispiel“ werden spéter die
gescannten Bilder der Reihe nach aufgelistet. Somit stellt diese Liste die Ablaufreihenfolge der
einzelnen Bilder im spateren Film dar.

Man sollte jetzt das Projekt speichern (und alle damit verbundenen Einstellungen), indem man
das Speicher-Symbol in der Werkzeugleiste anklickt oder im Meni die Option FILE | SAVE wabhlt.

B Monkey.Jam 3.0Beta_050529 - Untitled |2 |[B](X]
File Edit Setktings Tools Help

PeP wad se

Im sich 6ffnenden Dialogfeld gibt man den Projektnamen und den Ordner an, in den das Projekt
gespeichert werden soll.
Video-Einstellungen an der Software

Vor der ersten Aufnahme stellen wir in MonkeyJam die Videokamera als Erfassungsgeréat ein. Wir
Offnen dazu das Video-Fenster im Menl TooLs | CAPTURE | VIDEO.

Bk MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Trickfilm.xps M =3
File Edit Settings M= Help

ﬂ E @ Capture Videa  F&
Preview F7 Scanner  Chrl+HFG l

FP5: 12 Trickfi ~ Image Viewsr [-,Uam'\
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Daraufhin erscheint das Videofenster (das man rechts vom Hauptfenster anordnen sollte).

Bk StopMotion Capture: Microsoft DV Camera and VCR (WDM) ~

Mode Cameras Size  Video Settings

0 & @ & =

Image Settings
M amne

Trick film

Mumber

0am

Image Hold
(s One
" Twao
" Thres
" Other

Mumbering

(s Frame

Refrezh Preview ‘ Capture | 1

£

Ein Klick auf den Menipunkt , Size* ermdglicht die Auswahl der richtigen BildgroR3e: , full*. Diese
Einstellung ist wichtig, da sie angibt, in welcher Auflésung die Einzelbilder aufgenommen werden.
(, full* entspricht 768 x 576 Pixel)

B StopMotion Capture: Mic
Yideo Sef

D ﬁ ::Fault

Image 5ettings quarter
Mame half

TrickFilm

Mode Cameras

Wenn daraufhin der Projektname, hier: Trickfilm, nicht erscheint, muss er unter , Name*
eingegeben werden. Unter ,, Image Hold“ muss man nochmals den gewlinschten Wert (hier: 1)
anklicken.

Wichtig fur die Einstellungen: Da sich die Einstellungen (Image Size, Color Mode, Name, Number) nach
jedem SchlieRen und erneuten Offnen des Capture-Fensters sowie nach einem Neustart des Programms

zuriicksetzen, muss man sie stets gewissenhaft wieder einstellen, bevor man weiterarbeitet. Da sich auch
die Nummerierung (Number) zur automatischen Benennung der Bilddateien zuriick auf 0001 stellt, ist hier
besondere Vorsicht geboten, damit nicht vorhandene Bilder tiberschrieben werden.

Man sollte also die Nummerierung im Feld ,Number* nach einem erneuten Offnen des Capture - Fensters
bzw. der Software manuell einstellen. Man sucht sich einfach die letzte Bildnummer im Projektordner oder in
der Bilder-Liste, erhdht diese um 1 und setzt sie im ,Number — Feld” ein. Jetzt beginnt die Zahlung mit der
neu eingestellten Nummer.
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Vom Einzelbild zum Film

Damit man zwischen Hauptfenster und Video-(Capture-)Fenster den Uberblick behalt, empfehlen

wir wahrend der Arbeit folgende Fensteranordnung. Man lauft dann nicht Gefahr, das Videofenster

versehentlich zu schlieRen, weil es im Weg wére®:

&Monkey]am 3.0Beta_D50

File Edit Settings Tools Help

=1al x|

Mode Cameras Size “ideo Settings

(=[5

PEEB RAadD e

O & @ <

| PRS2

Layer 2 Path: C:ADokumente und EinstellungentLeus

Frarme

Layer 2 ]

[T=I == RN = PR S SR PR ST

Zwischenablage(2 br

Zwizchenablagel3, br

Zwizchenablageld. br

Zwizchenablage05. br

Zwischenablagel6. br

Zwizchenablage7. br

Zwizchenablagel8. br

Zwizchenablage09. br

Zwischenablage10.br

—Image Settings——
Mame

Mumber

IDDD1

—Image Hold———
" One
* Two
= Three
" Other

—MNumbering———
" Frame

Select Camera.

{+ Sequential

Capture |

Einzelbilder erfassen (Capture)

Jetzt kann mit der eigentlichen Aufnahme der Trickfilmphasen begonnen werden.
Jeder Klick auf , Capture” erzeugt eine Einzelbildaufnahme.

Capture

Dabei geschehen zwei Dinge: Einmal wird das Bild mit dem voreingestellten Namen und der

fortlaufenden Nummer versehen, im Projektordner als Bilddatei (.jpg) abgespeichert. AuRerdem

wird das Bild in der Liste abgelegt; allerdings nur als Verweis. Danach springt der Auswahlrahmen

ein Feld weiter, so dass ein darauf folgendes Bild in dieses neue Feld zu liegen kommt:

® Das Bildbeispiel zeigt tibrigens ein Videofenster, bei dem vorher die Kamera noch nicht erkannt wurde.
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B [Frame _B_lrlp_lﬂl—i
2 |Beispiel 0002pg g
U BRSO,
| 4
_5

Tipp zum Auswahlrahmen: Achten Sie darauf, dass der Auswahlrahmen stets an der richtigen Stelle ist,

denn er kann auch per Mausklick anders positioniert werden:
dann auch das neue Bild ein. Sollte also beispielsweise der A

Allerdings fligt ein neuer Capturevorgang dort
uswahlrahmen versehentlich in Frame 1

stehen, wirde das neue Bild auch dort eingefligt, der Verweis auf Bild 0001 ware dann Uberschrieben:

@k MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Beispi... [= |[B][X]
File Edit Settings Tools Help

PP RAP e

FPS: 3 Beizpiel Path: D:\Tutarial Monkeplam'

Beispi
Beifpiel 0001.jpg
Beizpiel™

Frame
1

o

|

w0

Lmd

04w

|4

@k MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Beispi... [= |[B][X]
File Edit Settings Tools Help

PP RAP eI

FPS: 3 Beizpiel Path: D:\Tutorial Monkeplam'

Beispi
Beifpiel 0003 jpg

BeispiAe0admr

Frame
1

o

|

04w

|

Allerdings wirde die Originaldatei im Projektordner auf der Fe
die Bilder ja fortlaufend weiternummeriert. Somit kénnte man i
Bild erneut aus dem Projektordner laden. Dazu unten mehr.

stplatte nicht Gberschrieben, da MonkeyJam
n diesem Fall durch die Importfunktion dieses

& Tutorial MonkeyJam

Datei

Ansicht

GZuruck - \_/I

Bearbeiten Favoriten  Extras 7

Lﬁ }:\J Suchen H Ordrer -

fdresse |23 DuyTutarial Mankey Jam

v| ‘Wechseln 2u

@ Bildaufgaben

T;:I Als Diashow anzeigen

@) Abzige online bestellen

Yy Bilder drucken
E) Alle Elemente auf CO kopieren

Grife
1 kB
& KB
6 kB
5 KB

Tipp zum Vor- und Nachspann: Ein Vor- und Nachspann in Form eines Bildes oder einer Animation sollte

die wichtigsten Angaben enthalten: Name(n), Datum, Institutio
dem Export mit einem Videoschnitt-Programm erstellt werden.

n, Veranstaltung. Dieser kann alternativ nach
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Einzelbild-Sequenz im Arbeitsfenster bearbeiten

Wenn man alle Bilder eingescannt hat, benutzt man das Arbeitsfenster, um den Film fertig zu
stellen. Hier sind vielerlei Eingriffe mdglich: Man kann einzelne Bilder zeitlich verschieben, sie
langer zeigen als andere (z. B. das Titelbild), sie aus dem Arbeitsfenster entfernen, duplizieren,
zusatzliche Bilder importieren, sich eine Vorschau anzeigen lassen und den gesamten Film als
AVI-Datei exportieren.

Diese Funktionen, die fur die einfache Erstellung von Trickfilmen notwendig sind, werden im

weiteren Verlauf nacheinander beschrieben.

Undo/ Redo - Funktion

Um bis zu 10 Arbeitsschritte riickgéngig zu machen oder wieder nach vorne zu springen, Kklickt

man auf die entsprechenden Pfeiltasten in der Werkzeugleiste.

i Monkey.Jam 3.0Beta_050529 - Beispiel.xps [= |[0[X]
File Edit Settings Tools Help

PR @ID v

Erweiterung der Bilder-Liste

Die Taste , 10" in der Werkzeugleiste erweitert das standardmafiig auf 40 Felder (Frames)
beschrankte Projekt um weitere 10 Felder. Diese werden am Ende angehangt und erweitern den
Spielraum, wenn man etwa Frames nach unten schieben mdchte.

Bk MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Beispiel.xps [= |[B(X]
File Edt Settings Tools Help

2P ea@ees

Filmvorschau

Um sich eine Vorschau des erstellten Trickfilmes anzeigen zu lassen, klickt man auf das

Vorschausymbol in der Werkzeugleiste.

Speichern: Vor jeder Vorschau (Preview) das Projekt speichern, da die Preview-Taste das Programm
instabiler zu machen scheint.

@ MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Beispiel.xps [= |[B[X]
File Edit Settings Tools Help

P8 A e@J
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Diese Vorschau wird dann automatisch berechnet und kann durch die Steuertasten oder durch

Dricken der Leertaste abgespielt werden.

Frame: 1

Filmexport als *.avi

Um den Film zu exportieren, klickt man im Meni auf Export Avi... im ,File* Mend. Alternativ gibt
es daflr ein Icon in der Werkzeugleiste:

Bk MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Beispiel.xps QE|E|

File Edit Settings Tools Help

2PB 8ad ¢ @

Es offnet sich ein Exportfenster, in dem man den Speicherort fur die Film-Datei und einen Namen
an gibt. Hierbei ist stets die Endung .avi anzuhangen!

AuRerdem hat man die Mdglichkeit die GréRe des Films (Movie Size) anzugeben: Hier sollte die
Grol3e Image Size gewahlt werden. Nun wird der Film in jener Auflosung ausgegeben, die man
zuvor im Capture — Fenster eingestellt hat. In diesem Fall waren es 768x576 Pixel. Danach wahlt
man in Video Compressor das gewiinschte Videokompressionsverfahren (hier: none) und
exportiert durch Bestatigen mit der Taste Save Movie den Trickfilm als Moviedatei an den
gewulnschten Speicherort.

B Export Movie g@@

To expart the movie: i i

1. Select a location to save ‘:I Tutorid Monkeplam J
ta.

2. Enter a file name.

3. Select a movie size.

4. Select 3 compressor o

‘none’ for uncompressed.

5. Save Movie,
The compreszar lists should
show all valid compression
codecs installed on the
compLter.

image size = 768 « 676 File Mame  |Beispisl.avi Cove Mo

Cancel
Mavie Size |Image Size =
Viden Compressor ‘nﬂne L]

Tipp fur den Export: Den Film mit der Einstellung none exportieren. Die Kompressoren in Monkey Jam sind
nicht zu empfehlen. Wenn einem die unkomprimierte Datei dann zu grof3 ist, kann der Film in einem
Videoschnittprogramm (z. B. Windows MovieMaker) noch weiter bearbeitet werden (Titel, Tonschnitt etc.),
und als Film in DV-Qualitat exportiert werden. Dabei reduziert sich die Dateigrof3e auf ca. 15%.
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Import von Bildern

Der Import von Bildern auf der Festplatte (z. B. digital selbst gezeichnete oder von einer digitalen
Fotokamera etc.) in ein Projekt wird mit der Import | Images — Funktion im , File* — Menu
bewerkstelligt. Zuerst legt man aber mit dem Auswahlrahmen fest, in bzw. ab welchem Feld
(Frame) importiert wird. Danach erhalt man folgendes Dialogfenster:

Bk Import Image g@@

|Imp0rt ta Selected Layer ﬂ
Import List
A Beizpiel_00071.jpg
+-{3) Tutorial Monkew am S
+ih DVD-Laubwerk [E:] Femoves<
+ s DWD-RAM-Laufuerk [F:]
+ -~ Wechseldatentrager [G:)
+ - Wechzeldatentrager [H:) S
+-=ge TREKSTOR (1:)
+ [} Spstemsteusrung Hold

+ Gemeinzamne Dokumente
2 Gemsinam ¥

0001 jpa|
eizpial_0002 jpg

Import | Cancel |

Hier gibt man zuerst den Ordner an, aus welchem die Bilder importiert werden sollen. Die Bilder
werden dann im Fensterbereich, unter der Ordnerauswahl, angezeigt und kénnen mit der

Add Files — Taste in den Fensterbereich Import List Gibertragen werden. Die folgende Nachfrage
sollte man in der Form beantworten, dass man die Bilder kopieren will ("Copy").

Im Hold — Textfeld lasst sich noch definieren, tber wie viele Felder jedes einzelne Bild nach dem
Import angezeigt wird. Auch hier wird der Wert 1 empfohlen, da ja Bilder, die zeitlich langer gezeigt
werden sollen als andere, leicht manuell definiert werden kdnnen.

Import von Audiodateien

Wie Bilder, so kann auch eine Audiodatei, die sich auf der Festplatte befindet, in den
Arbeitsbereich eingefligt werden. Dies wird ebenfalls mit der Import — Funktion im ,, File* — Menu
bewerkstelligt. Hierbei wahlt man aber ,, Audio® als zu importierende Dateiart. Daraufhin erscheint
folgendes Dialogfenster. Hier wéhlt man die Audiodatei aus, die spater im Film die
Gerauschkulisse bilden soll. Dies kann ein Gerausch, eine Musik oder ein Dialog sein, und sollte

im *.wav-Format vorliegen.

Hinweis fur Ton-Stiicke: Hierbei ist zu beachten, dass der Ton méglichst vor dem Einfligen auf die
Filmlange abgestimmt und fertig geschnitten ist und nicht mehr veréndert werden kann, da MonkeyJam
keine Mdglichkeit bietet, das Element auf der Audiospur zu verschieben oder zu bearbeiten.
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Die eingefligte Tonspur erscheint dann als Wellenlinie zwischen der Spalte ,Frames” und der
Bilderliste.

Bk MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Beispiel.xps
Fle Edt Settings Tools Help

PPE RAD e

FP&: & Beispiel Path: D:\Tutorial Monkey)am',

Frame | Audic | Beispiel =]
) P

Irtoy

Mit der Wellenlinie als Anhaltspunkt kann man nun Bilder mit der Audiospur synchronisieren.

Hinweis zu MP3-Dateien: MonkeyJam bietet zwar die Moglichkeit an, .mp3 Dateien einzufuigen, jedoch ist
diese Funktion nicht ausgereift, so dass Probleme auftreten kénnen. Die besten Resultate erzielt man mit
Audiodateien im .wav Format.

Bildvorschau

Durch Klicken auf das Plussymbol des kleinen Bildfensters oder durch einfaches Doppelklicken in
das Fenster, kann man das markierte Bild in voller Grél3e betrachten.

[Frame |Beispil ]
W e
_ iBeipie 0002 pg ¢

Bild verschieben

Um ein Bild(-verweis) von einem Frame zum anderen zu bewegen klickt man mit dem Mauszeiger
in den Bereich des Bildfeldes, in dem der Name der Bilddatei steht, halt die Maustaste gedrickt
und verschiebt das Bild in ein anderes, leeres Feld.

Bild I6schen

Durch Driicken der Entfernen — Taste (Entf.) auf der Tastatur, kann man ein vorher mit dem
Auswahlrahmen aktiviertes Bild l6schen. Genauer gesagt, I6scht man nur den Verweis, d. h. es

verbleibt als Datei im Projektordner, sodass man es bei Bedarf wieder in das Projekt importieren
kann.
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Bildauswahl

Wenn man mehrere Bilder auswéhlen will, um sie gemeinsam zu bearbeiten (Kopieren,
Ausschneiden, Léschen, Verschieben) klickt man, bei gedrickter Umschalttaste (Shift), die
entsprechenden Felder im Arbeitsfenster an.

...................

Bild zeitlich dehnen

Um ein Bild Gber mehrere Felder zeitlich langer stehen zu lassen, klickt man mit dem Mauszeiger
in die kleine farblich hervorgehobene Ecke rechts unten im Feld und zieht mit gedrtckter
Maustaste das Bild Gber die darunterliegenden, leeren Felder.

|Frame |Beispiel |
1 Beispial_0007.jpg &

|

Zusatzliches Feld einfligen

Man kann auch ein Feld zwischen zwei bestehenden Feldern bzw. Bildern einsetzen. Man wahlt
hierfur ein Feld an und betétigt die rechte Maustaste. Im sog. Kontextmenu klickt man nun auf den
Menupunkt Insert Frame. Dieser wird dann oberhalb des ausgewéahlten Feldes eingeflgt.

Frame | Beispiel ]

Beispiel_0001.jpg | 5
e e e |

Beispiel_0002.jpg cut

Copy
Delete

Rename Image
Edit Image

0~ O3 N B L D=

Add Laver
Delete Layer
Edit Layer Properties. ..

- =
- o

Insert Frame
Add 10 Frames

—_
25}
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